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Schon damals regte sich der Wunsch 

in mir, zu fast jedem meiner Hobbys 

etwas zu publizieren.  

Und so begann ich 1985 auf meiner 

mechanischen Schreibmaschine, die 

TI News herauszubringen. Schnell 

kam mehr Material zusammen, so 

dass im Juni die erste Ausgabe des 

Monstervision Special Magazins fer-

tig war. 

In diesem Fanzine erschienen neben 

Modultests und Listings auch Be-

richte aus der damals regen TI-

Szene.  

Das Alles wurde grafisch von Daniel 

Koliwer unterstützt. Allerdings wur-

den auch ohne Hemmungen Grafi-

ken geklaut, darunter Spielkarten 

von Clever & Smart im spanischen 

Original (!).  

Der Preis betrug für die erste Ausga-

be 3, später dann 2 DM.  

Trotz der amateurhaften Gestaltung 

wuchs so bis zur letzten Ausgabe im 

November eine Art Club mit über 30 

TI-Fans an. Der Verkauf des TI im 

Frühjahr 1986 setzte dem Ganzen 

ein abruptes Ende.  

Dank dem Internet und Facebook ist 

es heute kein Problem mehr Kon-

takt zu anderen TI-Fans zu erhalten. 

In Europa und Amerika gibt es noch 

einige, wenn auch in die Jahre ge-

kommene, Benutzer dieses 

Schmuckstücks. 

Und nicht zu vergessen die Bastler-

genies, welche dafür sorgen, dass 

man auch ohne die Peripheral Ex-

pansion Box (PEB) eine 32 KB Spei-

cherweiterung und Diskettenersatz 

für den 99er bekommt. 

Mit dieser Sonderausgabe möchte 

ich den derzeitigen Stand der Ent-

wicklungen für den TI beleuchten, 

ein wenig in Erinnerungen schwel-

gen und Gleichgesinnten etwas zum 

Schmökern geben. 

Viel Spaß! 

 

Volker Niemeyer 
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Das FinalGROM 99 ist ein sogenanntes Multi-Modul für den TI 99/4A.  Es 
erlaubt also, auf einer SD-Karte gespeicherte ROM- und GROM-Programme 
bis zu einer Größe von 1 MB auf dem TI 99 auszuführen.  Optional kann der 
Speicher auch in RAM und GRAM aufgeteilt werden, was völlig neue Mög-
lichkeiten eröffnet. 
 
Die Programme auf der Karte müssen als klassischer ROM- und/oder GROM
-Dump vorliegen, was quasi der Standard für in Emulatoren verwendeten 
Modul-Programmen ist.  Eine spezielle Konvertierung ist nicht notwendig.  
Wenn der TI 99 mit dem FinalGROM 99 eingeschaltet wird, erscheint nach 
Auswahl des FinalGROMs ein Menü mit allen auf der SD-Karte vorhandenen 
Programmen.  Dabei werden nicht einfach die Dateinamen angezeigt, son-
dern die echten Programmnamen, wie sie im TI-Menü angezeigt werden 
würden.  Nach Auswahl eines Programmes wird dieses geladen und auto-
matisch gestartet. 
 
Das FinalGROM 99 ist Open Source, also sind sowohl die Hardware Design-
dateien als auch der Software-Quellcode für jeden Interessierten verfügbar.  
Da der Eigenbau nicht zuletzt wegen SMD-Komponenten nicht ganz einfach 
ist, kann das Modul auch über Ralph Benzinger bezogen werden.  Nähere 
Informationen dazu finden sich unter: https://endlos99.github.io/

Die Abbildungen stammen von der Seite https://endlos99.github.io/ 

https://endlos99.github.io/finalgrom99/
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VN:  

Erzähl mir bitte etwas über die Ent-

stehungsgeschichte des FinalGROM 

99. Gab es Vorläufer? 

w.Υ 

5ŀǎ CƛƴŀƭDwha фф ƛǎǘ ƳŜƛƴ ȊǿŜƛǘŜǎ 
aƻŘǳƭΦ  9ƛƴ WŀƘǊ ȊǳǾƻǊ ƘŀǧŜ ƛŎƘ Řŀǎ 
CƭŀǎƘwha фф ǾŜǊǀũŜƴǘƭƛŎƘΣ ǿŀǎ 
ŜōŜƴŦŀƭƭǎ Ŝƛƴ aǳƭǝ-aƻŘǳƭ ŦǸǊ ŘŜƴ 
¢L ффκп! ƛǎǘΦ  !ƭƭŜǊŘƛƴƎǎ ƛǎǘ Řŀǎ 
CƭŀǎƘwha фф ƛƳ ±ŜǊƎƭŜƛŎƘ ȊǳƳ Cƛπ
ƴŀƭDwha фф ǊŜŎƘǘ ŜƛƴƎŜǎŎƘǊŅƴƪǘΥ 
ŜǊ ǎǘŜƭƭǘ ƴǳǊ он Y. {ǇŜƛŎƘŜǊ ŦǸǊ tǊƻπ
ƎǊŀƳƳŜ ŦǸǊ ±ŜǊŦǸƎǳƴƎΣ Ŝǎ ƪŀƴƴ 
ƪŜƛƴŜ Dwha-tǊƻƎǊŀƳƳŜ ŀǳǎŦǸƘπ
ǊŜƴΣ Ŝǎ ǳƴǘŜǊǎǘǸǘȊǘ ƪŜƛƴŜ ±ŜǊȊŜƛŎƘπ
ƴƛǎǎŜ ŀǳŦ ŘŜǊ {5-YŀǊǘŜΣ ǳΦǾΦƳΦ  5ŀǎ 
CƭŀǎƘwha ǿŀǊ ƳŜƛƴ ŜǊǎǘŜǎ 9ƭŜƪǘǊƻπ
ƴƛƪǇǊƻƧŜƪǘ ŦǸǊ ŘŜƴ ¢L ффΣ ǎŎƘƭǳƎ 

ŀōŜǊ ƛƴ ŘŜǊ ¢L-/ƻƳƳǳƴƛǘȅ ǊƛŎƘǝƎ 
ŜƛƴΦ  !ƴŘŜǊŜ {ȅǎǘŜƳŜ ƪƻƴƴǘŜƴ Ƨŀ 
ǎŎƘƻƴ ƭŅƴƎǎǘ ƳƛƴŘŜǎǘŜƴǎ Ŝƛƴ aǳƭǝ-
aƻŘǳƭ ƛƘǊ 9ƛƎŜƴ ƴŜƴƴŜƴΦ 
 
¢ǊƻǘȊ ŘŜǎ ƎǊƻǖŜƴ 9ǊŦƻƭƎŜǎ ŘŜǎ 
CƭŀǎƘwhaǎ ǿŀǊ ƳƛǊ ǎŎƘƴŜƭƭ ƪƭŀǊΣ 
Řŀǎǎ ŜƛƎŜƴǘƭƛŎƘ ƧŜŘŜǊ ŜƛƴŜ Dwha-
¦ƴǘŜǊǎǘǸǘȊǳƴƎ ƘŀōŜƴ ǿƻƭƭǘŜΦ  !ǳπ
ǖŜǊŘŜƳ ǿŀǊŜƴ ǾƛŜƭŜ ŘŜǊ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ 
IƻƳŜōǊŜǿ-tǊƻƎǊŀƳƳŜ ƎǊǀǖŜǊ ŀƭǎ 
онY ǳƴŘ ƪƻƴƴǘŜƴ Ƴƛǘ ŘŜƳ 
CƭŀǎƘwha фф ƴƛŎƘǘ ŀǳǎƎŜŦǸƘǊǘ ǿŜǊπ
ŘŜƴΦ  !ƭǎƻ ōŜǎŎƘƭƻǎǎ ƛŎƘΣ Řŀǎǎ 
CƭŀǎƘwha фф ƴƛŎƘǘ ƳŜƘǊ ǎŜƭōǎǘ ŀƴπ
ȊǳōƛŜǘŜƴ ǳƴŘ ǎǘŀǧŘŜǎǎŜƴ ŜƛƴŜ ǾŜǊπ
ōŜǎǎŜǊǘŜ ±ŜǊǎƛƻƴ Ȋǳ ŜƴǘǿŜǊŦŜƴΣ ǿŜƭπ
ŎƘŜ ŀƭƭŜǎ ōŜǎǎŜǊ ƳŀŎƘŜƴ ǎƻƭƭǘŜΦ 
 
[ŜƛŘŜǊ ōƭƛŜō ŘŀōŜƛ ŀǳŎƘ Ŝǘǿŀǎ ŀǳŦ 
ŘŜǊ {ǘǊŜŎƪŜΣ ƴŅƳƭƛŎƘ ŘƛŜ ƭŜƛŎƘǘŜ 

LƴǘŜǊǾƛŜǿ Ƴƛǘ wŀƭǇƘ .ŜƴȊƛƴƎŜǊ ƛƳ !ǇǊƛƭ нлму 

Ralph Benzinger arbeitet als Software-Architekt bei einem großen deut-
schen Softwareunternehmen.  Ende der neunziger Jahre hat er in theoreti-
scher Informatik promoviert, jedoch mit Hardware nie etwas zu tun gehabt.  

Der TI 99/4A war sein  erster Heimcomputer, und trotz der damals desola-
ten Hard- und Software-Versorgung erinnert er sich noch immer gerne an 
diese Zeit. Im Jahre 2014 ist dann sein Interesse eher zufällig wieder er-
wacht, und seitdem entwickelt er Hard- und Software für den TI . 

Online findet man ihn im TI 99/4A-Forum auf AtariAge, oder man kann ihm 
eine E-Mail an <r@0x01.de> schreiben. 

½ǳǊ tŜǊǎƻƴ 

mailto:r@0x01.de
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bŀŎƘōŀǳōŀǊƪŜƛǘΦ  hōǿƻƘƭ ƛŎƘ ƭŀƴƎŜ 
ŀƴ ŘŜƳ ½ƛŜƭΣ ƴǳǊ ¢ƘǊƻǳƎƘƘƻƭŜ-
YƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴ όŜƛƴŜ aƻƴǘŀƎŜǿŜƛǎŜ 
Ǿƻƴ ōŜŘǊŀƘǘŜǘŜƴ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛǎŎƘŜƴ 
.ŀǳŜƭŜƳŜƴǘŜƴ ύ Ȋǳ ǾŜǊǿŜƴŘŜƴΣ 
ŦŜǎǘƘƛŜƭǘΣ ƳǳǎǎǘŜ ƛŎƘ ƭŜǘȊǘƭƛŎƘ ŀǳǎ 
±ŜǊŦǸƎōŀǊƪŜƛǘ- ǳƴŘ tǊŜƛǎƎǊǸƴŘŜƴ 
ŀǳŦ {a5-¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǿŜŎƘǎŜƭƴΦ 
5ƛŜǎŜ Ȋǳ ƭǀǘŜƴ ǿŀǊ ŀǳŎƘ ŦǸǊ ƳƛŎƘ 
ŜǊǎǘƳŀƭ ŜƛƴŜ 9ǊŦŀƘǊǳƴƎΦ 

VN: 

Mit welchen Werkzeugen hast Du es 

entwickelt. Woher stammt Dein 

Wissen? 

w.Υ 

5ƛŜ {ƻƊǿŀǊŜ ŘŜǎ CƛƴŀƭDwhaǎ ōŜπ
ǎǘŜƘǘ ŀǳŦ ŘǊŜƛ YƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴΥ 5ŜǊ /-
/ƻŘŜ ŘŜǎ aƛƪǊƻŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊǎΣ ŘŜǊ 
±I5[-/ƻŘŜ ŘŜǎ /t[5 όŜƛƴŜ !Ǌǘ ǇǊƛπ
ƳƛǝǾŜǊ CtD!ύ ǳƴŘ ŘŜǊ !ǎǎŜƳōƭŜǊ-
/ƻŘŜ ŦǸǊ ŘŜƴ ¢L ффΦ 
 
aƛǘ ŘŜǊ aƛƪǊƻŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊ-
tǊƻƎǊŀƳƳƛŜǊǳƴƎ ƘŀōŜ ƛŎƘ ǎŎƘƻƴ 
ōŜƛƳ CƭŀǎƘwha 9ǊŦŀƘǊǳƴƎ ǎŀƳπ
ƳŜƭƴ ƪǀƴƴŜƴΦ  5Ŝƴ /-/ƻŘŜ ƘŀōŜ ƛŎƘ 
ǇŜǊǎǀƴƭƛŎƘ Ƴƛǘ 9ƳŀŎǎ ŜǊǎǘŜƭƭǘΣ ǿŀǎ 
ŀōŜǊ ƭŜŘƛƎƭƛŎƘ ƳŜƛƴŜ ǇŜǊǎǀƴƭƛŎƘŜ 
tǊŅŦŜǊŜƴȊ ƛǎǘΦ  5ƛŜ /t[5 
όǇǊƻƎǊŀƳƳƛŜǊōŀǊŜ ƭƻƎƛǎŎƘŜ {ŎƘŀƭπ
ǘǳƴƎύ Ǿƻƴ ·ƛƭƛƴȄ ǾŜǊŦǸƎǘ ǸōŜǊ ŜƛƴŜ 
ŜƛƎŜƴŜ /t[5-
9ƴǘǿƛŎƪƭǳƴƎǎǳƳƎŜōǳƴƎΣ ǿŜƭŎƘŜ ƛŎƘ 
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ŀǳŎƘ ōŜƴǳǘȊǘ ƘŀōŜΦ  !ƭǎ 9ŘƛǘƻǊ ƛǎǘ 
ŘƛŜǎŜ ȊǿŀǊ ǿŜƴƛƎ ƘƛƭŦǊŜƛŎƘΣ ŀōŜǊ ŦǸǊ 
Řŀǎ ƪƻƳǇƛƭƛŜǊŜƴ ǳƴŘ CƭŀǎƘŜƴ ǿŀǊ 
ŘƛŜǎ ŘƛŜ ŜƛƴŦŀŎƘǎǘŜ aǀƎƭƛŎƘƪŜƛǘΦ  
5Ŝƴ ¢L фф /ƻŘŜ ƘŀōŜ ƛŎƘ Ƴƛǘ LƴǘŜƭƭƛW 
L59! ǳƴŘ ƳŜƛƴŜƳ !ǎǎŜƳōƭŜǊ-tƭǳƎƛƴ 
ƎŜǎŎƘǊƛŜōŜƴ ǳƴŘ Ƴƛǘ ƳŜƛƴŜƳ ŜƛƎŜπ
ƴŜƴ !ǎǎŜƳōƭŜǊ Ȅŀǎфф ǸōŜǊǎŜǘȊǘ 
ό[ƛƴƪύΦ 

aŜƛƴ 9ƭŜƪǘǊƻƴƛƪǿƛǎǎŜƴ ǿŀǊ ǾƻǊ ŘŜƳ 
CƭŀǎƘwha фф ŀǳŦ ŘŜƳ bƛǾŜŀǳ ŜƛƴŜǎ 
YƻǎƳƻǎ 9ȄǇŜǊƛƳŜƴǝŜǊƪŀǎǘŜƴǎΦ  5ƛŜ 
.ŜǊǸƘǊǳƴƎǎŀƴƎǎǘ ƘŀōŜ ƛŎƘ ŘǳǊŎƘ Ŝƛƴ 
ƪƭŜƛƴŜǎ tǊƻƧŜƪǘΣ ōŜƛ ŘŜƳ ƛŎƘ ŀǳŦ Ŝƛπ
ƴŜǊ {ǘŜŎƪǇƭŀǝƴŜ ŜƛƴŜƴ ½ул-
Ϧ/ƻƳǇǳǘŜǊϦ Ƴƛǘ ŜƛƴŜƳ ƳƛƴƛƳŀƭŜƴ 
Ϧ.ŜǘǊƛŜōǎǎȅǎǘŜƳϦ ȊǳǎŀƳƳŜƴƎŜπ
ǎǘŜŎƪǘ ƘŀōŜΣ ǾŜǊƭƻǊŜƴΦ  5ŜǊ /ƻƳǇǳπ
ǘŜǊ ƭƛŜŦ ōƛǎ Ȋǳ ŜƛƴŜƳ ƘŀƭōŜƴ aIȊ 
ǎƻƎŀǊ ƎŀƴȊ ƎǳǘΦ 
 
DƭŜƛŎƘȊŜƛǝƎ ǎǇƛŜƭǘŜ ƛŎƘ Ŝǘǿŀǎ Ƴƛǘ 
!ǊŘǳƛƴƻ ƘŜǊǳƳΣ ŘŜƴƴ Ƴƛǘ /-
YŜƴƴǘƴƛǎǎŜƴ ƛǎǘ ŘŜǊ ½ǳƎŀƴƎ Ƨŀ ǎŜƘǊ 
ŜƛƴŦŀŎƘΦ !ƭǎ ƛŎƘ ŜƛƴŜƴ !ǊǝƪŜƭ ǸōŜǊ 
ŘŜƴ ½ǳƎǊƛũ Ǿƻƴ !ǊŘǳƛƴƻ ŀǳŦ {5-
YŀǊǘŜƴ ǳƴŘ ŘŜǊŜƴ C!¢-5ŀǘŜƛǎȅǎǘŜƳ 
ƭŀǎΣ ōƛƴ ƳŜƘǊ ƻŘŜǊ ǿŜƴƛƎŜǊ ǎŎƘƴŜƭƭ 
ŀǳŦ ŘƛŜ LŘŜŜ Ƴƛǘ ŘŜƳ CƭŀǎƘwha фф 
ƎŜƪƻƳƳŜƴΦ 
 
!ǳŎƘ ǎǇŅǘŜǊ ƘŀōŜ ƛŎƘ ƳƛǊ Řŀǎ ƴƻǘπ
ǿŜƴŘƛƎŜ ²ƛǎǎŜƴ ǸōŜǊǎ LƴǘŜǊƴŜǘ ƻπ
ŘŜǊ Ƴƛǘ .ǸŎƘŜǊƴ ŀƴƎŜƭŜǎŜƴΦ  ²Ŝƴƴ 
Ƴŀƴ ƎŀǊ ƴƛŎƘǘ ǿŜƛǘŜǊƪƻƳƳǘΣ Ǝƛōǘ Ŝǎ 
ǾŜǊǎŎƘƛŜŘŜƴŜ 9ƭŜƪǘǊƻƴƛƪŦƻǊŜƴΣ ŘƛŜ 
ŜƛƴŜƳ ǿŜƛǘŜǊƘŜƭŦŜƴ ƪǀƴƴŜƴΦ 

 
VN: 

Wurdest Du bei der Entwicklung von 

Dritten unterstützt? 

w.Υ 

bŜƛƴΣ ŜƛƎŜƴǘƭƛŎƘ ƴƛŎƘǘΦ  5ŀǎ 
CƭŀǎƘwha ƘŀōŜ ƛŎƘ ŀƭƭŜƛƴŜ ǉǳŀǎƛ ƛƳ 
DŜƘŜƛƳŜƴ ŜƴǘǿƛŎƪŜƭǘ -- ǳƳǎƻ ƎǊǀπ
ǖŜǊ ǿŀǊ Řŀƴƴ ŀǳŎƘ ŘƛŜ «ōŜǊǊŀπ
ǎŎƘǳƴƎ ŀǳŦ !ǘŀǊƛ!ƎŜΦ  ό!ǘŀǊƛ!ƎŜ Ƙŀǘ 
Ŝƛƴ CƻǊǳƳ ŦǸǊ ŘŜƴ ¢L ффΣ ǿŜƭŎƘŜǎ 
ǿŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘ ŘƛŜ ȊǳǊȊŜƛǘ ƎǊǀǖǘŜ ¢L
-/ƻƳƳǳƴƛǘȅ ƛƳ bŜǘȊ ōŜƘŜƛƳŀǘŜǘΦύ 
 
!Ƴ CƛƴŀƭDwha фф ƘŀōŜ ƛŎƘ ŜōŜƴπ
Ŧŀƭƭǎ ŀƭƭŜƛƴŜ ƎŜŀǊōŜƛǘŜǘΣ ŀōŜǊ ŀƴ Ŝƛπ
ƴŜǊ {ǘŜƭƭŜ Ƙŀǘ ƳƛŎƘ Ŝƛƴ .ŜƴǳǘȊŜǊ Ǿƻƴ 
!ǘŀǊƛ!ƎŜ ōŜƛ ŘŜǊ !ƴŀƭȅǎŜ ŜƛƴŜǎ CŜƘπ
ƭŜǊǎ ƎŜƘƻƭŦŜƴΣ ŘŜǊ Řŀƴƴ ŀƭƭŜǊŘƛƴƎǎ 
Ǿƻƴ ŀƭƭŜƛƴŜ ǾŜǊǎŎƘǿǳƴŘŜƴ ƛǎǘΣ ōŜǾƻǊ 
ŘƛŜ !ƴŀƭȅǎŜ ŀōƎŜǎŎƘƭƻǎǎŜƴ ǿŀǊΦ  9ƛƴ 
ŀƴŘŜǊŜǊ bǳǘȊŜǊ ƘŀƭŦ ƳƛǊ ōŜƛ ŘŜǊ !ǳǎπ
ǿŀƘƭ ŘŜǎ ǊƛŎƘǝƎŜƴ {5-YŀǊǘŜƴ-{ƭƻǘǎΣ 
Řŀ ŘŜǊŜƴ tǊŜƛǎŜ ǳƳ ƳŜƘǊ ŀƭǎ ŜƛƴŜ 
DǊǀǖŜƴƻǊŘƴǳƴƎ ŀōǿŜƛŎƘŜƴ ƪǀƴƴŜƴΦ 
 
VN: 
War es eine problemlose Entwick-

lung? Welche Herausforderungen 

gab es? 

w.Υ 

aŀƴ ƘŀƴƎŜƭǘ ǎƛŎƘ ŜƛƎŜƴǘƭƛŎƘ Ǿƻƴ 
IŜǊŀǳǎŦƻǊŘŜǊǳƴƎ Ȋǳ IŜǊŀǳǎŦƻǊŘŜπ
ǊǳƴƎΦ  9ŎƘǘŜ tǊƻōƭŜƳŜ ǎƛƴŘ ŜƛƎŜƴǘπ
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ƭƛŎƘ ƛƳƳŜǊ ƪǊƛǝǎŎƘΣ Řŀ Ƴŀƴ ǎƛŜ Ƴƛǘ 
ŜƛƎŜƴŜƴ aƛǧŜƭƴ ƻƊ ƴƛŎƘǘ ƭǀǎŜƴ 
ƪŀƴƴ ǳƴŘ ǎƛŜ ŘŀŘǳǊŎƘ Řŀǎ ƎŀƴȊŜ 
tǊƻƧŜƪǘ ƎŜŦŅƘǊŘŜƴΦ 
 
.ŜƛƳ CƭŀǎƘwha ǿŀǊ ŜƛƴŜ ŘŜǊ IŜǊπ
ŀǳǎŦƻǊŘŜǊǳƴƎŜƴΣ Řŀǎǎ Řŀǎ 
CƭŀǎƘwha-aŜƴǸ ŀƭǎ ¢L-tǊƻƎǊŀƳƳ 
ǾƻƳ aƛƪǊƻŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊ ƛƴ ŘŜƴ 
CƭŀǎƘwha-w!a-{ǇŜƛŎƘŜǊ ƎŜƭŀŘŜƴ 
ǿŜǊŘŜƴ ƳǳǎǎǘŜΣ ǿŅƘǊŜƴŘ ȊǿƛǎŎƘŜƴπ

ȊŜƛǘƭƛŎƘ ŘŜǊ ¢L фф ǎŜƭōǎǘ ŀǳŦ Řŀǎ 
w!a όŘŀ Ƨŀ ǿƛŜ Ŝƛƴ aƻŘǳƭ-wha 
ŀǊōŜƛǘŜǘύ ȊǳƎǊŜƛƊΦ  DǊƛũŜƴ ōŜƛŘŜ 
ƎƭŜƛŎƘȊŜƛǝƎ ȊǳΣ ƪŅƳŜƴ ǎƛŎƘ ŘƛŜ {ƛƎπ
ƴŀƭŜ ƛƴǎ DŜƘŜƎŜΣ ǳƴŘ ŘŜǊ wŜŎƘƴŜǊ 
ǿǸǊŘŜ ŀōǎǘǸǊȊŜƴΦ 

 
LŎƘ ƘŀǧŜ ŘŀƳŀƭǎ ǾƛŜƭŜ [ǀǎǳƴƎǎƳǀƎπ
ƭƛŎƘƪŜƛǘŜƴ ǸōŜǊǇǊǸƊΥ Lƴǎ w!a ƭŀŘŜƴ 
ǿŅƘǊŜƴŘ ŘŜǊ tŀǳǎŜƴ ȊǿƛǎŎƘŜƴ ŘŜƴ 
½ǳƎǊƛũŜƴ ŘŜǎ ¢LǎΣ ƭŀŘŜƴ ŀǳǖŜǊƘŀƭō 
ŘŜǎ ¢Lǎ Ƴƛǘ IƛƭŦŜ ŜƛƴŜǊ .ŀǧŜǊƛŜΣ ƭŀπ
ŘŜƴ ǿŅƘǊŜƴŘ ŜƛƴŜ ǎŎƘŀƭǘōŀǊŜ .ŀǊǊƛπ
ŜǊŜ ȊǿƛǎŎƘŜƴ w!a ǳƴŘ ¢L фф ŀƪǝǾ 
ƛǎǘΦ  5ƛŜ ƭŜǘȊǘŜ [ǀǎǳƴƎ ǿŀǊ ŘƛŜ ǇǊŀƪπ
ǝƪŀōŜƭǎǘŜΣ ŀǳŎƘ ǿŜƴƴ ƛŎƘ ŦǸǊ ŘƛŜ 
.ŀǊǊƛŜǊŜ ȊǳǎŅǘȊƭƛŎƘŜ .ŀǳǘŜƛƭŜ ƘƛƴȊǳπ

ŦǸƎŜƴ ƳǳǎǎǘŜΦ 
 
5ŀǎ CƛƴŀƭDwha фф ǸōŜǊƴƛƳƳǘ ŘƛŜπ
ǎŜǎ tǊƛƴȊƛǇΣ ŀǳŎƘ ǿŜƴƴ Ŝǎ ƧŜǘȊǘ ǾƛŜƭ 
ŜƭŜƎŀƴǘŜǊ ŘǳǊŎƘ ŘŜƴ ǎƻǿƛŜǎƻ ǾƻǊπ
ƘŀƴŘŜƴ /t[5 ŜǊƭŜŘƛƎǘ ǿŜǊŘŜƴ ƪŀƴƴ 
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ǳƴŘ ŘƛŜ ȊǳǎŅǘȊƭƛŎƘŜƴ .ŀǳǘŜƛƭŜ Ŝƴǜŀƭπ
ƭŜƴΦ 
 
²ŜƛǘŜǊŜ ƎŜƭǀǎǘŜ IŜǊŀǳǎŦƻǊŘŜǊǳƴƎŜƴ 
ŦǸǊ Řŀǎ CƛƴŀƭDwha фф ǿŀǊŜƴΥ ²ƛŜ 
ƪŀƴƴ ŘŜǊ ¢L фф ŘŜƳ aƛƪǊƻŎƻƴǘǊƻƭƭŜǊ 
ƳƛǧŜƛƭŜƴΣ ǿŜƭŎƘŜǎ tǊƻƎǊŀƳƳ ŜǊ 
ƭŀŘŜƴ ǎƻƭƭΚ  ²ƛŜ ƪŀƴƴ ŘŜǊ ¢L фф ŦŜǎǘπ
ǎǘŜƭƭŜƴΣ Řŀǎǎ Řŀǎ tǊƻƎǊŀƳƳ Ǿƻƭƭπ
ǎǘŅƴŘƛƎ ƎŜƭŀŘŜƴ ǿǳǊŘŜΚ  ²ƛŜ 
ǎǇǊƛƴƎǘ ŘŜǊ ¢L фф Řŀǎ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘŜ 
tǊƻƎǊŀƳƳ ŘƛǊŜƪǘ ŀƴΣ ƴŀŎƘŘŜƳ Ŝǎ 
ƎŜƭŀŘŜƴ ƛǎǘΚ  ²ƛŜ ƪŀƴƴ Řŀǎ aƻŘǳƭ 
±ŜǊȊŜƛŎƘƴƛǎǎŜ ǾŜǊǿŀƭǘŜƴΚ  ²ƛŜ ƪŀƴƴ 
Ŝǎ w!a ƻŘŜǊ Dw!a ǳƴǘŜǊǎǘǸǘȊŜƴΚ  
²ƛŜ ƪŀƴƴ Ŝƛƴ ƭŀǳŦŜƴŘŜǎ tǊƻƎǊŀƳƳ 
ǎŜƛƴŜ &ƴŘŜǊǳƴƎŜƴ ǿƛŜŘŜǊ ŀǳŦ ŘƛŜ 
{5-YŀǊǘŜ ǎŎƘǊŜƛōŜƴΚ 
 
9ƛƴ ŜŎƘǘŜǎ tǊƻōƭŜƳ ǿŀǊ ƴǳǊ ŜƛƴŜ 
LƴǎǘŀōƛƭƛǘŅǘ ƛƳ ŜǊǎǘŜƴ tǊƻǘƻǘȅǇŜƴΣ 
ŘŜǎǎŜƴ ¦ǊǎŀŎƘŜ ƛŎƘ ƴƛŎƘǘ ŬƴŘŜƴ 
ƪƻƴƴǘŜΦ  !ǳŦ ƳŜƛƴŜƴ !ǳŦǊǳŦ ŀǳŦ !ǘŀπ
Ǌƛ!ƎŜ Ƙƛƴ ƳŜƭŘŜǘŜ ǎƛŎƘ Ŝƛƴ bǳǘȊŜǊΣ 
ŘŜǊ ƳƛǊ Ƴƛǘ ŜƛƴŜƳ [ƻƎƛŎ !ƴŀƭȅȊŜǊ 
ōŜƛ ŘŜǊ tǊƻōƭŜƳƭǀǎǳƴƎ ƎŜƘƻƭŦŜƴ 
ƘŀǘΦ  !ƭƭŜǊŘƛƴƎǎ ƘŀǧŜ ŘŜǊ ǿŅƘǊŜƴŘ 
ŘŜǊ {ǳŎƘŜ ŜƛƴƎŜǘǊƻũŜƴŜ ȊǿŜƛǘŜ tǊƻπ
ǘƻǘȅǇ Řŀǎ tǊƻōƭŜƳ ƴƛŎƘǘ ƳŜƘǊΣ ǎƻ 
Řŀǎǎ ǿƛǊ ŘƛŜ {ǳŎƘŜ ŀōōǊŜŎƘŜƴ ƪƻƴƴπ
ǘŜƴΦ   
 
VN: 

Was kann das FinalGROM 99 nicht? 

Ist geplant dies noch hinzuzufügen? 

w.Υ 

!ƭǎ ƛŎƘ Řŀǎ CƛƴŀƭDwha фф ŜƴǘǿŀǊŦΣ 
ǿƻƭƭǘŜ ƛŎƘ ŀƭƭŜ CŜƘƭŜǊ ǳƴŘ 9ƛƴǎŎƘǊŅƴπ
ƪǳƴƎŜƴ ŘŜǎ CƭŀǎƘwhaǎ ōŜǎŜƛǝƎŜƴΦ  
±ƻƴ ŘŀƘŜǊ ƛǎǘ Řŀǎ CƛƴŀƭDwha -- 
ǿŜƴƴ ƛŎƘ Řŀǎ ǎƻ ǎŀƎŜƴ ŘŀǊŦ -- ǊŜƭŀǝǾ 
ǇŜǊŦŜƪǘΦ  ²ƻǊŀƴ ƛŎƘ ƴƻŎƘ ŀǊōŜƛǘŜ ƛǎǘ 
ŘƛŜ ¦ƴǘŜǊǎǘǸǘȊǳƴƎ Ǿƻƴ {ȅǎǘŜƳ-
DwhaǎΦ  ²Ŝƴƴ ŘƛŜǎŜ !ǊōŜƛǘ ŦŜǊǝƎ 
ƛǎǘΣ ƪŀƴƴ Ƴŀƴ ŘŀƳƛǘ ŘƛŜ {ȅǎǘŜƳ-
Dwhaǎ ŘǳǊŎƘ ŜƛƎŜƴŜ ±ŜǊǎƛƻƴŜƴ ŜǊπ
ǎŜǘȊŜƴΣ ǳƳ ōǎǇǿΦ ŜƛƴŜ ŜƛƎŜƴŜ .!{L/
-±ŜǊǎƛƻƴ Ȋǳ ŜƴǘǿƛŎƪŜƭƴΦ 
 
±ƛŜƭŜ [ŜǳǘŜ ŦǊŀƎŜƴ ŀǳŎƘ ŀƴΣ ƻō ƛŎƘ 
ƴƛŎƘǘ Řŀǎ CƛƴŀƭDwha Ȋǳ ŜƛƴŜǊ !Ǌǘ 
CƭƻǇǇȅ-[ŀǳŦǿŜǊƪ ŀǳǎōŀǳŜƴ ƪŀƴƴΣ 
Řŀ ƛŎƘ Ƨŀ ½ǳƎǊƛũ ŀǳŦ ŜƛƴŜ {5-YŀǊǘŜ 
ƘŀōŜΦ  [ŜƛŘŜǊ ƎŜƘǘ ŘƛŜǎ ŀǳǎ ¢L-
ǘŜŎƘƴƛǎŎƘŜƴ DǊǸƴŘŜƴ ƴƛŎƘǘΣ Řŀ ŘŜǊ 
¢L ŦǸǊ CƭƻǇǇȅ-!ƪǝǾƛǘŅǘŜƴ ȊǿƛƴƎŜƴŘ 
ŜƛƴŜƴ ǎǇŜȊƛŜƭƭŜƴ ¢ǊŜƛōŜǊ ό5{wύ ōŜƴǀπ
ǝƎǘΣ ǿŜƭŎƘŜǊ ƴƛŎƘǘ ƛƴ ŜƛƴŜƳ aƻŘǳƭ 
ŀōƎŜƭŜƎǘ ǿŜǊŘŜƴ ƪŀƴƴΦ  LŎƘ ƪǀƴƴǘŜ 
ȊǿŀǊ Ƴƛǘ ŜƛƴŜƳ ²ƻǊƪŀǊƻǳƴŘ ǸōŜǊ 
¦ƴǘŜǊǇǊƻƎǊŀƳƳŜ όŀƭǎƻ ƳƛǧŜƭǎ 
/![[ύ ŘƛŜǎŜ CǳƴƪǝƻƴŀƭƛǘŅǘ ƴŀŎƘōƛƭπ
ŘŜƴΣ ŀōŜǊ ƛƳ aƻƳŜƴǘ ŦŜƘƭǘ ƳƛǊ Řŀπ
ŦǸǊ Ŝƛƴ ǿŜƴƛƎ ŘƛŜ ½ŜƛǘΦ 
 
VN: 
Hast Du weitere Pläne in Sache TI 

für die nächste Zeit? 

w.Υ 

WŀΣ ƛƴ ŘŜǊ ¢ŀǘΦ  aŜƛƴ ƴŜǳŜǎ tǊƻƧŜƪǘ 
ƛǎǘ ǎŎƘƻƴ ǊŜƭŀǝǾ ǿŜƛǘ ŦƻǊǘƎŜπ
ǎŎƘǊƛǧŜƴΣ ŀōŜǊ ƭŜƛŘŜǊ ƴƻŎƘ ƴƛŎƘǘ ǎƻ 
ǿŜƛǘΣ Řŀǎǎ ƛŎƘ Ŝǎ ǾƻǊǎǘŜƭƭŜƴ ƪǀƴƴǘŜΦ  
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9ǎ ŘǊŜƘǘ ǎƛŎƘ ŘƛŜǎƳŀƭ ŀōŜǊ ƴƛŎƘǘ ǳƳ 
aƻŘǳƭŜΦ  
 
VN: 

Ralph, vielen Dank für die Beantwor-
tung der Fragen. Ich bin schon ge-
spannt auf Dein nächstes Projekt. 
 

.ŜȊǳƎǎǉǳŜƭƭŜƴ 

tƭŀǝƴŜΥ 

Unter https://endlos99.github.io/

finalgrom99/ bietet Ralph seine Pla-

tine in zwei Ausführungen (je 45 €), 

sowie einen Modulaufkleber (1 €) 

an. Die Versandkosten liegen bei 

geringen 10 € weltweit.  

Schreibt ihm eine Mail um die ge-

nauen Preise einzuholen an 

r@0x01.de. 

Für Interessenten aus dem amerika-

nischen Raum bietet sich https://

www.arcadeshopper.com an, je-

doch mit einem Händleraufschlag ($ 

85 je Platine). Dieser hat auch ferti-

ge Modulhüllen ab $ 20 im Angebot. 

 

{5-YŀǊǘŜΥ 

Generell arbeitet das Modul mit SD- 

und SDHC-Karten. Formatiert mit 

FAT 16 oder FAT 32. Am besten pro-

biert man die kleinste Karte, welche 

man noch zu Hause findet aus, da 

man nur wenige MByte zusammen-

bekommt. 

Ein erstes Paket mit vielen Roms 

gibt es unter http://ftp.whtech.com/

Cartridges/FinalGROM99/. Einfach 

entpacken und auf die SD-Karte 

spielen. 

 

aƻŘǳƭƘǸƭƭŜΥ 

Gibt es unter http://atariage.com/

forums/topic/260420-fs-3d-printed-

cases-for-ti99-and-other-systems/ 

für 17,50 € plus Versandkosten. 

Unter https://

www.thingiverse.com/

thing:2458688 gibt es eine STL-Datei 

für den eigenen 3D-Drucker. Die 

Vorlage ist aber mit Vorsicht zu ge-

nießen und benötigte im Selbstver-

such einige Nachbesserungen in den 

schrägen Bereichen und der Schrau-

benbefestigung damit es brauchbar 

ist. 
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In Achim bei Bremen startete mit 

dem Erwerb eines Sinclair ZX 81 im 

Sommer 1982 die Zeit der Software-

entwicklung von Monstervision mit 

16 KB-Speichererweiterung und tau-

ben Fingerkuppen auf der Folientas-

tatur. Klopfte man zu stark auf den 

Tisch neben diesem Computer stürz-

te er auch gerne einmal ab. 

Programmiert wurde von Volker 

Niemeyer in Basic, bei der Zusam-

menstellung der vorgefertigten Gra-

fikteile zu einem sinnvollen Ganzen 

unterstützte bereits Daniel Koliwer. 

Jedoch kam hierbei nichts Brauchba-

res heraus, was an Freunde oder 

Käufer weitergegeben werden 

konnte.  

Erst mit der Anschaffung des TI 

99/4A zum Ende 1983 begann die 

Hochphase von Monstervision Soft-

ware. Nachdem schnell die Grenzen 

des TI-Basic festgestellt wurden ris-

kierte man die teure Anschaffung 

des Extended Basic Moduls. 

Im Laufe von gut zwei Jahren er-

schienen über 30 Spiele nebst Wer-

beprogrammen und Demos. Wäh-

rend Volker Niemeyer seine Basic-

Programmierkenntnisse verbesser-

te, konnte vor allem Daniel Koliwer 

sein grafisches Talent für eindrucks-

volle Szenarien nutzen. Weiterhin 

gestaltete er die Kassettenhüllen 

und Aufkleber für die extra ange-

schafften Computercassetten mit 

geringerer Laufzeit als gewöhnliche 

{ƻƊǿŀǊŜ 

Kassettencover zum Spiel Aladin 
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Musik-Cassetten. Die Anleitungen 

tippte man weiter auf der nunmehr 

elektrischen Schreibmaschine. Als 

Jugendliche war damals an Dis-

kettenlaufwerke oder Drucker nicht 

zu denken. 

Ein Höhepunkt war die Veröffentli-

chung eines Programmes in der Zeit-

schrift HC (Mein HomeComputer) 

welche Listings für alle möglichen 

Computer druckte. Passend zu den 

olympischen Spielen 1984 in Los 

Angeles erstellte man das Spiel 

Olympia, welches ein sehr einfach 

gestricktes Reaktionsspiel in TI-Basic 

war.  

In der Zeit, in welcher in TI-Basic 

entwickelt wurde kamen vor allen 

Dingen einfache Geschicklichkeits-

spiele mit Ausweich- und Hüpfele-

menten wie Crazy Rooms (1-3) und 

Return oft the bats (1-2) heraus. Die 

Krönung war eine Art Donkey Kong 

Gerüstspiel mit dem Namen Buil-

ding Billy. Daneben aber auch schon 

Grafikadventures (Treck und OZ) bei 

denen nicht mittels Eingabe von Be-

fehlen, sondern durch Auswahl von 

Möglichkeiten gespielt wurde. 

Man darf aber nicht vergessen, dass 

die Spiele aufgrund der Bremse im 

TI-Basic zumeist schneckenlangsam 

und wenig motivierend zum mehr-

maligen Spielen waren. 

Das verbesserte sich durch den Ein-

satz des Extended-Basic und den 

genialen Sprites welche damit ein-

setzbar wurden. So wurden sogar 

Spiele möglich, bei der sich zwei 

Spieler gleichzeitig auf Zauberteppi-

chen bekämpften (Aladin), man Bur-

gen erforschte (Dragon) oder den 

Weltraum unsicher machte  (Zero 

Zone 1 und 2). Allerdings auch ethi-

sche Ausrutscher wie die Killerspiele 

Terror Tom und Goul. Am Ende be-

herrschten mehrfarbige Sprites das 

Anleitung zum Spiel Treck. Der Schreib-

fehler bei Software war beabsichtigt 
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Geschehen. Neben Daniel Koliwer 

waren auch Michael Freiermuth und 

Lars Schulz in einzelnen Projekten 

als Grafiker mit an Bord. Jörg Bet-

kowski entpuppte sich mit seiner 

Young Air Demo als genialer Sound-

tüftler. Leider bleib dieses Projekt 

ebenso unvollendet wie ein Gemein-

schaftsadventure nach dem Film 

Krull mit der schweizerischen Rex-

Soft.  

Insgesamt wurden allerdings nur ca. 

50 Programme verkauft. 

In der Endphase erschienen dann 

noch Wirtschaftssimulationen 

(Kaiser 1- 3) und Textadventures 

(Tower 1 und 2). 

Die kreative Zeit endete fast mit 

dem Wechsel vom TI 99/4A im Jahre 

1986 auf den Atari 800 XL. Hier ka-

men die Versuche, ein Grafikadven-

ture mit der Comicfigur Werner zu 

erstellen, nicht über die ersten Kon-

zepte hinaus. 

Bereits ein gutes Jahr später folgte 

der Wechsel auf den Atari ST und 

dem vorläufigen Ende der Spielepro-

grammierung. Stattdessen wurde 

das geniale Gfa-Basic genutzt um 

eine Haushaltsbuchsoftware na-

mens Heimplan zu entwickeln. 

Je größer der Computer desto auf-

wendiger wurden die Projekte. Und 

diese wurden oft nicht fertig ge-

stellt. Auf dem Atari ST war noch 

eine Art Wirtschaftssimulation aΩla 

Kaiser mit Elementen aus dem Spiel 

Risiko geplant. Hier wurden schon 

Tonaufnahmen (Sprachausgabe) 

und Grafiken gefertigt. 

Der Atari Portfolio sorgte im Jahr 

Cover- und Kassettendesign zu  

Terror Tom 
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2000 für zwei Entwicklungen: Einem 

Programm zum Verwalten des Ben-

zinverbraus und Maxxit, einer unter-

haltsamen mathematischen Knobe-

lei. 

Dann wurde das Zeitalter der Pocket 

PCs eingeläutet, welche die Vorläu-

fer der Smartphones waren ohne 

die Möglichkeit damit zu telefonie-

ren. 2005 erschien für Windows Mo-

bile das erfolgreiche Einkaufszettel 

im Vertrieb der Onlineplattform Po-

cketland und wurde mehrere hun-

dert Mal verkauft. 

Für die Sportart Bowling wurde ein 

Ergebnisverwaltungsprogramm na-

mens Strike! entwickelt.  

Beide Programme waren die bisher 

einzigen mit einem Vertrieb und 

entsprechend αhochά waren die 

Verkäufe. 

Gewinne konnten nie erzielt wer-
den, Monstervision Software berei-
tete für Volker Niemeyer aber den 
beruflichen Werdegang (Er ist heute 
Softwareentwickler). Und im Rück-
blick waren die Zeiten als man 
tüftelnd vor der brummenden Farb-
fernseherröhre saß und auf Karopa-
pier die Grafiken erstellte wesent-
lich schönere Erinnerungen als die 
reine Zockerei an den Heimcompu-
tern und späteren Konsolen. 
Monstervision Software existiert 

auch nach fast 36 Jahren immer 

noch. 

Die letzte Entwicklung war die Kno-

belei Maxxit für den TI 99/4A von 

Oktober 2016. 

Strike! für den Pocket PC 

Der Atari Portfolio 
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ффκп!-tǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǿƻƴ aƻƴǎǘŜǊǾƛǎƛƻƴ {ƻƊǿŀǊŜ 

¢ƛǘŜƭ {ǇǊŀŎƘŜ {ǘŀǘǳǎ !Ǌǘ 
2001 Odyssee im Weltraum Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Aladin Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
America Agent ? Fertig Abenteuer 
Buildung Billy TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Crazy Rooms I TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Crazy Rooms II TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Crazy Rooms III TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Der dunkle Kristall Extended Basic Fertig Abenteuer 
Die Schatzinsel TI Basic Fertig Abenteuer 
Die Teufelsmühle Extended Basic Unbekannt Abenteuer 
Dragon Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Ghost Buster Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Ghost Driver Extended Basic Fertig Rennspiel 
Goul Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Inka ? Fertig Geschicklichkeit 
Kaiser 1 Extended Basic Fertig Strategie 
Kaiser 2 Extended Basic Fertig Strategie 
Kaiser 3 Extended Basic Fertig Strategie 
Kerkermeister Extended Basic Unvollständig Strategie 
Krull Einleitung Extended Basic Unvollständig Abenteuer 
Maxxit Extended Basic Fertig Strategie 
Monstervision Werbung Extended Basic Fertig Demo 
Mr. Do TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
MV Basic Extended Basic Unvollständig Programmierung 
Olympia TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
OZ TI Basic Fertig Abenteuer 
Panik Extended Basic Unbekannt Geschicklichkeit 
Porky Basic Extended Basic Unvollständig Demo 
Return of Building Billy Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Return of the bats I TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Return of the bats II TI Basic Fertig Geschicklichkeit 
Schrifttyp Computer Extended Basic Fertig Programmierung 
Schrifttyp Computer Extended Basic Fertig Programmierung 
Terror Tom Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Tower 1 - Einleitung Extended Basic Fertig Abenteuer 
Tower 2 Extended Basic Unbekannt Abenteuer 
Tower Einleitung Extended Basic Fertig Programmierung 
Treck TI Basic Fertig Abenteuer 
Young Air Extended Basic Unvollständig Geschicklichkeit 
Zero Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Zero Zone 1 Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
Zero Zone 2 Extended Basic Fertig Geschicklichkeit 
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{ŎǊŜŜƴǎƘƻǘǎ ŜƛƴƛƎŜǊ {ǇƛŜƭŜ όффκп!ύ 

Aladin Titelbildschirm Aladin: Kampf auf dem Teppich 

Dragon: Auf dem Weg zur Burg Dragon: Am Feuer vorbei in die Burg 

Ghostbuster: Auf Geisterjagd Kaiser: Handel und Krieg 
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Krull Titelbildschirm Tower Adventure 

Young Air: Toller Sound Zero Zone 1: Ballern im Labyrinth 

Zero Zone 2: Timing ist wichtig Zero Zone 2: Der Tod wartet auf Dich 
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5ƛŜ tŜǊǎƻƴŜƴ 

Kerkermeister: In Planung Monstervision Werbung 

Tower Adventure 2 Maxxit: Das neueste Programm 

Jörg Betkowski  Softwareentwicklung, Sound, Grafik für TI 99/4A 

Michael Freiermuth Grafik für TI 99/4A 

Daniel Koliwer  Grafik für TI 99/4A, Atari 800 XL und Atari ST 

Volker Niemeyer  Softwareentwicklung und gelegentlich Grafik 

Lars Schulz   Grafik für TI 99/4A 

5ƛŜ ²ŜǊƪȊŜǳƎŜ 

Auf der nächsten Seite gibt es einige Abbildungen der Hilfsmitteln, mit den  

die Grafiken in den Programm vor über 30 Jahren gestaltet wurden.  

Aktuell wird mit einem eigenen  Designprogramm gearbeitet. 
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Aktuell wird hiermit gearbeitet Mehrfarbiges Spritedesign 

Zum Ende  der Entwicklung für den TI 

wurde auf solchen kopierten Vorlagen 

definiert. 
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Dank AtariAge, Facebook und eini-

gen sehr engagierten und guten 

Spieleentwicklern für den 99er gab 

es in der letzten Zeit einen wahren 

Segen an guten neuen Spielen. Der 

rührige Onlineshop Arcadeshopper 

des Amerikaners Gregory Mcgill bie-

tet  die Spiele in Modulform an, zum 

Preis ab 35 $. Viele davon laufen auf 

einem Standard 99er, einige benöti-

gen die 32KB-Erweiterung. 

Als günstige Alternative kann man 

das FinalGRom 99 verwenden und 

die Spiele von SD-Karte starten. O-

der man verwendet einen Emula-

tor für PC (Classic 99) oder Raspber-

ry PI (Retropie). 

Link: http://tigameshelf.net/

asm.htm 

Der Däne Rasmus Moustgaard kann 

als derzeit bester Entwickler für den 

99er angesehen werden. Was er aus 

der Kiste an Spielen und Demos zau-

bert ist sagenhaft. 

Drei seiner etwas älteren Werke  

haben den Weg auf ein Modul ge-

schafft. 

wƻŀŘ IǳƴǘŜǊ  

Nach dem Vorbild des 1983 von Bal-

ly Midway in der Spielhalle gebrach-

ten Spy Hunter fährt man mit sei-

nem Wagen über eine mehr oder 

weniger breite Straße und muss 

feindliche Fahrzeuge zerstören oder 

an den Rand drängen, ohne selbst 

den Löffel abzugeben. 

Einem selbst helfen Erweiterungen, 

{ǇƛŜƭŜ ŦǸǊ ŘŜƴ ¢L ффκп! 

3 in м—Rasmus scrolling games 
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die von Zeit zu Zeit mittels LKW aus-

geliefert werden. Mit diesen kann 

man dann nun die Feindfahrzeuge 

abschießen.  

Bei dem ganzen Trubel darf man 

aber nicht vergessen, ein Auge auf 

den Straßenverlauf zu haben, denn 

dieser verzweigt sich auch mal, wird 

breiter und schmaler. 

Damit einem nicht das Benzin aus-

geht gibt es auf der Straße Fässer 

einzusammeln. Für jede geschaffte 

Strecke gibt es zusätzliche Punkte. 

Die Umsetzung ist gut gelungen, 

einige Details (Fahrzeuge mit Klin-

genrädern, Hubschrauber) fehlen 

leider. Der Sound kann an den Origi-

nalohrwurm nicht heranreichen, ist 

aber gut gelungen. 

Das Vorbild Spy Hunter erschien für 

fast alle gängigen Heimcomputer 

der 1980er Jahre. Dank Rasmus nun 

auch für den 99er! 

 

 

¢L - {ŎǊŀƳōƭŜ 

Konami brachte das Original 

Scramble 1981 in die Spielhallen 

und schuf damit das Genre der hori-

zontal-scrollenden Ballerspiele. 

Man fliegt automatisch von links 

nach rechts über einer Hügelland-

schaft von der Raketen starten um 

einen zu zerstören. Außerdem grei-

fen Ufos von rechts an und schießen 

auf einen. Man selbst muss diese 

Angreifer abschießen und alles, was 

auf den Hügeln steht. 

Denn neben den Angreifern verliert 

man Energie, welche durch das ato-

misieren von Tanks wieder auffüllt. 

Auch dieses Spiel erschien für zahl-

reiche Heimcomputer, mit Ausnah-
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me des 99er.  

Die Version von Rasmus ist schön 

geworden. Allerdings ist das Spiel-

prinzip nicht so gut gealtert und bei 

mir stellte sich schnell Langeweile 

ein. 

 

 

¢ƛǘŀƴƛǳƳ ist Rasmus erstes 

komplett in Maschinesprache ge-

schriebenes Spiel und eine Referenz 

an das Spiel Uridium für den C64. 

Im Gegensatz den diesem fliegt man 

vertikal über ein riesiges Raumschiff 

und muss alles zerstören, was zuckt. 

Dabei wird ein gehöriges Tempo 

vorgelegt, so dass öfters gewendet 

und übersehene Feinde noch zer-

strahlt werden. 

Die Grafik ist toll und auch die Ge-

schwindigkeit weiß zu gefallen. Ob-

wohl Ballerspielfreund konnte mir 

Uridium nie gefallen, vielleicht we-

gen dem Hin- und Herfliegen. Das 

mochte ich auch schon von anderen 

Perlen wie Goldrunner für den Atari 

ST her nicht. Für Fans aber eine ab-

solute Empfehlung! 

 

 

Alles in Allem handelt es sich bei 

diesen drei Spielen um Videospiel-

perlen , welches in den 1980er Jah-

ren  Verkaufsschlager für den 99er 

geworden wären. 

Man verzeihe mir die nicht überra-

genden Wertungen da noch einiges 
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von Rasmus zu erwarten ist und ich 

an Superlativen sparen möchte. 

Bevor es das FlashRom 99 und Final-

GRom 99 gab es nur sogenannte 

Ramcards in welche der Code eines 

Moduls von Diskette geladen werden 

konnte. Und eben diese Multimodu-

le, welche auch von Arcadeshopper 

vertrieben worden sind.  

Auf diesem sind vier kleine Multimo-

dule von je 500 KB zusammengefasst 

worden. 

Und so erhält man auf einem Modul 

126 (!) Spiele und somit schon ein-

mal einen guten Überblick. 

Darunter alle Atarisoft-

Entwicklungen wie z.B. das tolle 

Moon Patrol und Donkey Kong. Aber 

auch Seltenes von Funware und Ro-

mox. Die Imagicspiele sind leider 

nicht vollständig vertreten, das schö-

ne Fathom ist dabei, Microsurgeon 

aber leider nicht. 

Miner 2049er ist enthalten und eini-

ge Homebrew-Spiele jüngeren Da-

tums wie z.B.  Oh, Mummy. 

Auch dieses Modul benötigt eine 

32KB Speichererweiterung.  

Eine tolle Sache wenn es das FinalG-

Rom noch nicht gebe. Durch dieses  

sind diese Multimodule eigentlich 

überflüssig geworden. 

2048K Game multi-cart #1 



24 

aŀȄȄƛǘ ŦǸǊ ŘŜƴ ¢L ффκп! Ƴƛǘ 9ȄǘŜƴŘŜŘ .ŀǎƛŎ 

Aus rein nostalgischen Gründen gibt 

es auch in dieser Ausgabe des 

MVSM ein Programmlisting zum 

abtippen. 

Eine Speicherweiterung ist nicht 

notwendig. 

Beim Spiel Maxxit geht es darum,  in 

einem Feld von positiven (grün) und 

negativen (rot) Zahlen von 1-9 eine 

auszuwählen. 

Als Spieler 1 kann man nur horizon-

tal wählen, als Spieler 2 nur vertikal. 

Die erreichten Punkte werden ei-

nem gutgeschrieben. Wer am Ende 

die meisten Punkte hat, ist der Sie-

ger. 

Man kann alleine gegen den Compu-

ter oder zu zweit gegeneinander 

spielen. Als Demo kämpft der Com-

puter gegen sich selbst. Gesteuert 

wird mit einem Joystick und der Tas-

tatur (bei der Spielauswahl). 

Das Programm gibt es auch unter 

http://www.bazonga-press.de/ti99/

download.html zum Herunterladen 

im V9T9-Format. 

млл w9a aŀȄȄƛǘ 

ммл 5La ²όмлΣмлύΣtόнύ 

мнл /![[ /[9!w 

мол /![[ {/w99bόмсύ 

мпл /![[ /h[hwόмΣмрΣмсύ 

мрл /![[ /h[hwόнΣрΣмрύ 

мтл /![[ C!w.9όлύ 

мфл /![[ Dw!CLYΥΥ/![[ {¢!w¢ΥΥDh{¦. 

тллл 

нлл Dh¢h мллл 

 

рлл w9a /ƻƳǇǳǘŜǊƎŜƎŜƴŜǊ ōŜǊŜŎƘƴŜƴ 

рмл tмҐлΥΥ¢Ґ-мл 

рнл LC {Ґн ¢I9b слл 

рол Chw !Ґм ¢h мл 

рпл LC ²ό½bΣ!ύҐл ¢I9b рул 

ррл LC ²ό½bΣ!ύғҐ¢ ¢I9b рул 

рсл tмҐ!ΥΥ¢Ґ²ό½bΣ!ύ 
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рул b9·¢ ! 

рфл Dh¢h тлл 

слл Chw !Ґм ¢h мл 

смл LC ²ό!Σ{bύҐл ¢I9b ссл 

снл LC ²ό!Σ{bύғҐ¢ ¢I9b ссл 

спл tмҐ!ΥΥ¢Ґ²ό!Σ{bύ 

ссл b9·¢ ! 

тлл LC tмҐл ¢I9b сллл 

тмл /![[ /¦w{hwό{ΣtмΣ½bΣ{bύ 

тнл LC {Ґм ¢I9b {bҐtм 9[{9 ½bҐtм 

тол /![[ I/I!wό½bϝнҌмΣ {bϝнҌмΣ онύ 

тпл w9¢¦wb 

 

мллл w9a {ǇƛŜƭǎǘŜǳŜǊǳƴƎ 

млмл LC {Ґм ¢I9b 5L{t[!¸ !¢όрΣннύΥϦƛϦΤ 

9[{9 5L{t[!¸ !¢όсΣннύΥϦƛϦΤ 

млнл hb ± Dh¢h ммллΣмнллΣмолл 

 

ммлл w9a aŜƴǎŎƘ ƎŜπ

ƎŜƴ aŜƴǎŎƘ 

мммл Dh{¦. мслл 

ммфл Dh¢h мплл 

 

мнлл w9a aŜƴǎŎƘ ƎŜπ

ƎŜƴ /ƻƳǇǳǘŜǊ 

мнмл LC {Ґм ¢I9b Dhπ

{¦. мслл 9[{9 Dh{¦. рлл 

мнфл Dh¢h мплл 

 

молл w9a /ƻƳǇǳǘŜǊ ƎŜƎŜƴ /ƻƳǇǳǘŜǊ 

момл Dh{¦. рлл 

 

мплл w9a {ǇƛŜƭŜǊǿŜŎƘǎŜƭ 

мпмл tό{ύҐtό{ύҌ²ό½bΣ{bύΥΥ²ό½bΣ{bύҐл  

мпнл Dh{¦. нллл 

мпол LC {Ґм ¢I9b {Ґн 9[{9 {Ґм 

мпфл Dh¢h мллл 

 

мслл w9a WƻȅǎǝŎƪǎǘŜǳŜǊǳƴƎ 

мслр IҐ½bΥΥ.Ґ{b 

мслс Dh{¦. рллл 

мслт LC 9b59Ґл ¢I9b сллл 
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мсмл /![[ Wh¸{¢όмΣ·Σ¸ύ 

мснл /![[ Y9¸όмΣYΣ{¢ύ 

мсол LC YҐму ¢I9b мфлл 

мспл LC ·Ґл !b5 ¸Ґл ¢I9b мсмл 

мсрл LC {Ґн ¢I9b мулл 

мссл LC ·Ґл ¢I9b мсмл 

мстл LC ·Ґ-п ¢I9b .Ґ.-м 

мсул LC ·Ґп ¢I9b .Ґ.Ҍм 

мсфл LC .ғм ¢I9b .Ґмл 

мтлл LC .Ҕмл ¢I9b .Ґм 

мтмл Dh¢h мурл 

мулл LC ¸Ґл ¢I9b мсмл 

мумл LC ¸Ґ-п ¢I9b IҐIҌм 

мунл LC ¸Ґп ¢I9b IҐI-м 

муол LC IҐл ¢I9b IҐмл 

мупл LC IҐмм ¢I9b IҐм 

мурл /![[ [h/!¢9όІмΣIϝмс-оΣ.ϝмс-оύ 

муфл Dh¢h мсмл 

мфлл LC ²όIΣ.ύҐл ¢I9b мсмл 

мфмл ½bҐIΥΥ{bҐ.ΥΥ/![[ I/I!w

ό½bϝнҌмΣ {bϝнҌмΣ онύ 

мффл w9¢¦wb 

 

нллл w9a tǳƴƪǘŜŀƴȊŜƛƎŜ 

нлмл 5L{t[!¸ !¢όрΣннύΥϦ ϦΤ 

нлнл 5L{t[!¸ !¢όрΣнсύΥ¦{LbD ϦІІІϦΥt

όмύ 

нлол 5L{t[!¸ !¢όсΣннύΥϦ ϦΤ 

нлпл 5L{t[!¸ !¢όсΣнсύΥ¦{LbD ϦІІІϦΥt

όнύ 

нмфл w9¢¦wb 

 

рллл w9a tǊǳŜŦŜƴ ƻō {ǇƛŜƭŜƴŘŜ 

рлмл 9b59Ґл 

рлнл LC {Ґн ¢I9b рмлл 

рлол Chw !Ґм ¢h мл 

рлпл 9b59Ґ²ό½bΣ!ύ 

рлрл LC 9b59ғҔл ¢I9b рнфл 

рлсл b9·¢ ! 

рлтл Dh¢h рнфл 

рмлл Chw !Ґм ¢h мл 

рммл 9b59Ґ²ό!Σ{bύ 

рмнл LC 9b59ғҔл ¢I9b рнфл 

рмол b9·¢ ! 

рнфл w9¢¦wb 

 

сллл w9a {ǇƛŜƭŜƴŘŜ 

слмл 5L{t[!¸ !¢όфΣннύΥϦ{L9D9wϦ 

слнл 5L{t[!¸ !¢όмлΣннύΥϦL{¢Ϧ 

слол 5L{t[!¸ !¢όммΣннύΥϦ{tL9[9wϦ 

слпл LC tόнύҔtόмύ ¢I9b смлл 
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слрл LC tόнύҐtόмύ 

¢I9b снлл 

слсл 5L{t[!¸ !¢

όмнΣннύΥϦ9Lb{Ϧ 

слтл Dh¢h солл  

смлл 5L{t[!¸ !¢

όмнΣннύΥϦ½²9LϦ 

сммл Dh¢h солл 

снлл 5L{t[!¸ !¢

όфΣннύΥϦ.9L59Ϧ 

снмл 5L{t[!¸ !¢

όмлΣннύΥϦ{Lb5Ϧ 

сннл 5L{t[!¸ !¢όммΣннύΥϦ{L9D9wϦ 

снол Chw !Ґо ¢h нм {¢9t н 

снпл /![[ I/I!wό!Σ оΣ онΣ нмύ 

снрл b9·¢ ! 

солл 5L{t[!¸ !¢όммΣмύΥϦ                    ϦΤ 

сомл 5L{t[!¸ !¢όмнΣмύΥϦ²ψ9L¢9w h59w 

{ψ¢htΚϦΤ 

сонл 5L{t[!¸ !¢όмоΣмύΥϦ                    ϦΤ 

соол /![[ Y9¸όлΣ!Σ.ύ 

сопл LC !Ґ-м ¢I9b соол 

сорл LC !Ґуо ¢I9b {¢ht 

сосл 5L{t[!¸ !¢όмнΣмύΥϦ                    ϦΤ 

суул /![[ I/I!wόнпΣмΣотύΥΥ/![[ I/I!w

όнпΣнΣоуΣолύΥΥ/![[ I/I!wόнпΣонΣофύ 

суфл Dh{¦. тллл 

сфлл Dh¢h мллл 

 

тллл w9a bŜǳŜǎ {ǇƛŜƭ 

тллр CҐмл 

тлмл Chw !Ґм ¢h мл 

тлнл Chw .Ґм ¢h мл 

тлол w!b5haL½9 

тлпл ²ό!Σ.ύҐLb¢όwb5ϝмфύ-ф 

тлрл LC ²ό!Σ.ύҐл ¢I9b тлол 

тлсл LC ²ό!Σ.ύғл ¢I9b /Ґфр-²ό!Σ.ύ 

9[{9 /ҐмммҌ²ό!Σ.ύ 

тлтл /![[ I/I!wό!ϝнҌмΣ .ϝнҌмΣ /ύ 

тлтр LC .Ґр ¢I9b /![[ .![Y9b

όCύΥΥCҐCҌм 

тлул b9·¢ . 

тлур /![[ .![Y9bόCύΥΥCҐCҌм 
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тлфл b9·¢ ! 

 

тнлл w9a /ǳǊǎƻǊ ǳƴŘ ±ŀǊƛŀōƭŜƴ 

тнмл /![[ {twL¢9όІмΣмнпΣрΣмоΣмоύ 

тннл {ҐмΥΥtόмύҐлΥΥtόнύ

ҐлΥΥ½bҐмΥΥ{bҐмΥΥ±Ґл 

 

тнол w9a !ǳǎǿŀƘƭ ŀƴȊŜƛƎŜƴ 

тнпл 5L{t[!¸ !¢όфΣннύΥϦb9¦9{Ϧ 

тнрл 5L{t[!¸ !¢όмлΣннύΥϦ{tL9[ΚϦ 

тнрр 5L{t[!¸ !¢όммΣннύΥϦ       Ϧ 

тнсл 5L{t[!¸ !¢όмнΣннύΥϦǇ ξн ϐлϦ 

тнтл 5L{t[!¸ !¢όмпΣннύΥϦǉ ξм ϐмϦ 

тнул 5L{t[!¸ !¢όмсΣннύΥϦǊ ξл ϐнϦ 

тнфл 5L{t[!¸ !¢

όмуΣннύΥϦȄ 9b59Ϧ 

толл /![[ .![π

Y9bόолύ 

томл /![[ C!w.9

όмύ 

тонл /![[ I/I!w

όнпΣмΣонΣонύ 

 

трлл w9a 

{ǇƛŜƭŀǳǎǿŀƘƭ 

трмл /![[ Y9¸

όлΣ!Σ.ύ 

трнл LC !Ґ-м ¢I9b трмл  

трну LC !Ґпф ¢I9b ±ҐмΥΥ/![[ ±/I!w

όрΣомΣфнΣнύ 

трпл LC !Ґрл ¢I9b ±ҐнΥΥ/![[ ±/I!w

όрΣомΣфнύΥΥ/![[ ±/I!wόсΣомΣфоύ 

тррл LC !Ґрм ¢I9b ±ҐоΥΥ/![[ ±/I!w

όрΣомΣфоΣнύ 

трсл LC !Ґрт ¢I9b {¢ht 

тртл LC ±Ґл ¢I9b трмл 

трул tόмύҐлΥΥtόнύҐл 

трфл Dh{¦. нллл 

 

ттлл w9a !ǳǎǿŀƘƭ ƭŜŜǊŜƴ 

ттмл 5L{t[!¸ !¢όфΣннύΥϦ     Ϧ 

ттнл 5L{t[!¸ !¢όмлΣннύΥϦ{tL9[ Ϧ 
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ттол LC ±Ҕм ¢I9b 5L{t[!¸ !¢όмнΣннύΥϦ       

Ϧ 

ттпл LC ±ғн hw ±Ҕн ¢I9b 5L{t[!¸ !¢

όмпΣннύΥϦ       Ϧ 

ттрл LC ±ғо ¢I9b 5L{t[!¸ !¢όмсΣннύΥϦ       

Ϧ 

ттсл 5L{t[!¸ !¢όмуΣннύΥϦ      Ϧ 

тфлл w9¢¦wb 

 

уллл {¦. {¢!w¢ 

улмл /![[ .![Y9bόуύ 

умлл /![[ a!DbLC¸όоύ 

 

унлл w9a wŀƘƳŜƴ 

унмл /![[ ±/I!wόнΣмΣмонΣнмύ 

уннл /![[ ±/I!wόнΣноΣмонΣнмύ 

унол /![[ ±/I!wόнΣонΣмонΣнмύ 

унпл /![[ I/I!wόмΣмΣмнуύ 

унрл /![[ I/I!wόмΣнΣмооΣолύ 

унсл /![[ I/I!wόмΣноΣмопύ 

унтл /![[ I/I!wόмΣонΣмолύ 

унул /![[ I/I!wόноΣмΣмнфύ 

унфл /![[ I/I!wόноΣнΣмооΣолύ 

уолл /![[ I/I!wόноΣонΣмомύ 

уомл /![[ I/I!wόноΣноΣморύ 

уонл /![[ I/I!wόтΣноΣмотύ 

уоол /![[ I/I!wόтΣнпΣмооΣфύ 

уопл /![[ I/I!wόтΣонΣмосύ 

уорл /![[ I/I!wόнлΣноΣмотύ              

уосл /![[ I/I!wόнлΣнпΣмооΣфύ 

уотл /![[ I/I!wόнлΣонΣмосύ 

уоул /![[ .![Y9bόфύ 

 

уофл w9a !ƴȊŜƛƎŜ 

уплл 5L{t[!¸ !¢όнΣннύΥϦƧƪƭƳƴƻϦ 

упмл 5L{t[!¸ !¢όпΣннύΥϦ{tL9[9wϦ                                      

упнл 5L{t[!¸ !¢όрΣноύΥϦмΥϦ 

уппл 5L{t[!¸ !¢όсΣноύΥϦнΥϦ 

упрл 5L{t[!¸ !¢όнмΣннύΥϦϣ  нлмрϦ 

упсл 5L{t[!¸ !¢όннΣннύΥϦa± {hC¢Ϧ 

уптл /![[ .![Y9bόсύ 

упфл {¦.9b5 

 

урлл {¦. /¦w{hwόwΣtΣ½Σ{ύ 

урмл LC wҐн ¢I9b услл 

урнл LC {ғt ¢I9b ·Ґм 9[{9 ·Ґ-м 

урол Chw !Ґ{ ¢h t {¢9t · 

урпл Chw .Ґм ¢h млΥΥb9·¢ . 

уррл /![[ [h/!¢9όІмΣ½ϝмс-оΣ!ϝмс-оύ 

урсл b9·¢ ! 

урфл {¦.9·L¢ 
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услл LC ½ғt ¢I9b ·Ґм 9[{9 ·Ґ-м 

усмл Chw !Ґ½ ¢h t {¢9t · 

уснл Chw .Ґм ¢h млΥΥb9·¢ . 

усол /![[ [h/!¢9όІмΣ!ϝмс-оΣ{ϝмс-оύ 

успл b9·¢ ! 

утфл {¦.9b5  

 

фллл {¦. Dw!CLY 

флмл 5!¢! 

отΣϦлллмлмлололмлмллϦΣоуΣϦCCлллллл

ллллллCCϦΣофΣϦллулул/л/лулулллϦΣплΣ

ϦллCCCCCCCCCCCCллϦ 

флнл 5!¢! 

фнΣϦм/м/м/луо9лумпннϦΣфоΣϦ/лф/фп5/

мллрлрлтϦΣфпΣϦт/унф!!н!нф!унт/ϦΣф

рΣϦлллллллло/ллллллϦ 

флол 5!¢! 

фсΣϦт9Cо9.5.C.C.CCт9ϦΣфтΣϦт9/оC./о

5C/оCCт9ϦΣфуΣϦт9/оC.9оC./оCCт9ϦΣффΣ

Ϧт9Cо9.5./мC.CCт9Ϧ 

флпл 5!¢! 

мллΣϦт9/о5C/оC./оCCт9ϦΣмлмΣϦт9/о5C

/о5./оCCт9ϦΣмлнΣϦт9/оC.C.C.C.CCт9Ϧ

ΣмлоΣϦт9/о5./о5./оCCт9Ϧ 

флрл 5!¢! 

млпΣϦт9/о5./оC./оCCт9ϦΣмлрΣϦллмул/

C9C9л/муллϦΣмлсΣϦлмлолрлфммнлплулϦ

ΣмлтΣϦлфмоонсп!Cпурл!лϦ 

флсл 5!¢! 

млуΣϦплнлфлуфуспрпурлϦΣмлфΣϦнлрлуу

лрлнлр/уолϦΣммлΣϦоопууулплнумплнл

ϦΣмммΣϦCуплнлмллулпунпмϦ 

флтл 5!¢! 

ммнΣϦт9Cо9.5.C.C.CCт9ϦΣммоΣϦт9/оC.

/о5C/оCCт9ϦΣммпΣϦт9/оC.9оC./оCCт9Ϧ

ΣммрΣϦт9Cо9.5./мC.CCт9Ϧ 

флул 5!¢! 

ммсΣϦт9/о5C/оC./оCCт9ϦΣммтΣϦт9/о5C

/о5./оCCт9ϦΣммуΣϦт9/оC.C.C.C.CCт9Ϧ

ΣммфΣϦт9/о5./о5./оCCт9Ϧ 

флфл 5!¢! 

мнлΣϦт9/о5./оC./оCCт9ϦΣмнмΣϦлллллл

ллллллллллϦΣмннΣϦлллллллллллллллл

ϦΣмноΣϦллллллллллллллллϦ 

фмлл 5!¢! 

мнпΣϦоCтC9л/л/л/л/л/лϦΣмнрΣϦ/л/л/л

/л/л9лтCоCϦΣмнсΣϦC/C9лтлололололоϦ

ΣмнтΣϦлолололололтC9C/Ϧ 

фммл 5!¢! 

мнуΣϦлллллллтлCм/мумуϦΣмнфΣϦмумум/

лCлтллллллϦΣмолΣϦлллллл9лCлоумумуϦ

ΣмомΣϦмумуоуCл9лллллллϦ 

фмнл 5!¢! 

монΣϦмумумумумумумумуϦΣмооΣϦлллллл

CCCCллллллϦΣмопΣϦлллллл9тCCо/мумуϦ

ΣморΣϦмумуо/CC9тллллллϦ 

фмол 5!¢! 

мосΣϦмумуоуCлCлоумумуϦΣмотΣϦмумум/

лCлCм/мумуϦΣмоуΣϦллллллллллллллллϦ

ΣмофΣϦллллллллллллллллϦ 

фмпл Chw !Ґм ¢h рн 
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фнмл w9!5 /ΣDϷ 

фннл /![[ /I!wό/ΣDϷύ 

фнол LC !Ґо ¢I9b /![[ I/I!w

όнпΣмΣотύΥΥ/![[ I/I!wόнпΣнΣоуΣолύΥΥ/![[ 

I/I!wόнпΣонΣофύ 

фнпл LC !Ґр ¢I9b /![[ .![Y9bόмύ 

фнрл LC !Ґмн ¢I9b /![[ .![Y9bόнύ 

фнрр LC !Ґмф ¢I9b /![[ .![Y9bόоύ 

фнсл LC !Ґнс ¢I9b /![[ .![Y9bόпύ 

фнср LC !Ґоо ¢I9b /![[ .![Y9bόрύ 

фнтл LC !Ґпл ¢I9b /![[ .![Y9bόсύ 

фнтн LC !Ґпт ¢I9b /![[ .![Y9bόтύ 

фнул b9·¢ ! 

фнфл {¦.9b5 

 

фрлл {¦. .![Y9bόCύ 

фрмл /![[ I/I!w

όнпΣнΣплΣCύ 

фрнл w9a CҐCҌм 

фрол {¦.9b5 

 

фслл {¦. C!w.9ό!bύ 

фсмл LC !bҐл ¢I9b фулл 

фснл /![[ /h[hwόфΣтΣмύ 

фсол /![[ /h[hwόмлΣтΣмύ 

фспл /![[ /h[hwόммΣмоΣмύ 

фсрл /![[ /h[hwόмнΣмоΣмύ 

фссл /![[ /h[hwόмоΣрΣмύ 

фстл /![[ /h[hwόмпΣрΣмύ 

фсул Chw !Ґо ¢h у 

фсфл /![[ /h[hwό!ΣрΣмύ 

фтлл b9·¢ ! 

фтмл Dh¢h фуфл 

фулл Chw !Ґо ¢h мп 

фумл /![[ /h[hwό!ΣмсΣмсύ 

фунл b9·¢ ! 

фуфл {¦.9b5 

Die Vorlage zu Maxxit stammt von dem Videospiel 

BRAIN QUIZ für das Schmid TVG 2000  
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Fabrice Montupet aus Burgund / 

Frankreich  hat einen Nachbau den 

TI 99/4A mit Bauteilen aus den 

1980er Jahren realisiert.  

¢LtL 

¢Lb¸ ффκп! 

ist eine Erweiterung für die PEB Box 

oder zum Direktanschluss von Jedi-

matt42. Sie verbindet den 99/4A 

mit einem Raspberry PI und ermög-

licht die Nutzung des Minicompu-

ters als Festplatte. Weiterhin ist der 

Zugriff auf die Netzwerk– und On-

linefunktionen des PI möglich. Auch 

eine Maus kann an den PI ange-

schlossen und so mit dem TI ver-

wendet werden. 

Derzeit leider vergriffen. 

Link: http://ti994a.cwfk.net/
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Dabei hat er ihn um einige sinnvolle  

Funktionen erweitert bzw. diese 

integriert: Joystickanschlüsse für 

Atari Joysticks. Eine Uhr, den Sprach 

Synthesizer, 32kb Ram und 1 MB 

SAMS-Speichererweiterung. Weiter-

hin drei Kartenschächte für PEB-

Karten und eine externe Tastatur. 

Der Modulschacht ist natürlich ent-

halten, einen Anschluss für den Kas-

settenrecorder ist optional. 

Aufgrund der hohen Nachfrage hat 

er sich dazu entschieden, es zu pro-

duzieren. Wann genau dies sein 
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ооΦ ƛƴǘŜǊƴŀǝƻƴŀƭŜǎ ¢L-¢ǊŜũŜƴ 

Vom 21. bis zum 23. September 2018 fand in der Nähe von Düssel-

wird ist derzeit noch nicht bekannt.  

Derzeit arbeitet er an der Version 

Version 2.3  

Link: atariage.com/forums/

topic/266585-tiny-994a-computer/ 
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dorf das Jahresereignis für TI-User 

statt. 

Im Dorint-Hotel in Neuss versam-

melten sich Nutzer aus ganz Europa 

um Ihr Hobby zu feiern. 

Organisiert von Ralf Schmitz, Berry 

Harmsen und Wolfgang Bertsch 

wurde es ein voller Erfolg mit ca. 20 

Teilnehmern in einem tollen Ambi-

ente. 

Der Samstag war voll mit spannen-

den Vorträgen, unter anderem stell-

te Ralph Benzinger das SDD99 vor, 

Dabei handelt es sich um eine Hard-

wareerweiterung mit Nutzung einer 

SD als Festplatte. Sie basiert auf 

32/64MB SAMS-kompatiblen Spei-

cher, einer Echtzeituhr und Schnitt-

stellen zu Seriell und GPO. Er berich-

tete auch über eine Sammlung von 

Entwicklungstools, der XDT-Suite. 

Ronald van Kleunen stellte die Emu-

lation des 99/4a auf dem Raspberry-

Pi vor. Berry Harmsen sorgte mit 

seiner Auktion für gute Stimmung. 

Daneben gab es noch gemeinsame 

Essen und einen Ausflug nach Neuss 

und Düsseldorf. 

Link: http://atariage.com/forums/

topic/257109-33rd-european-ti-

treffen-2018-in-neussgermany 
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MVSM im Internet: 

ƘǧǇΥκκǿǿǿΦōŀȊƻƴƎŀ-ǇǊŜǎǎΦŘŜκǝффκ 


